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Why From Java/Android to Swift 

Swift学习成本低 

项目开发效率高 

Why not React Native？ 

Why not HTML5 Hybrid App？ 

Swift是Apple主推的语言 



Why learn Swift？ 

 Swift是现代化的开源通用编程语言 

 Swift语法类似Scala，Javascript ES6， Java，OC， 
C++， Python，上手容易 

 Swift支持面向协议，面向对象和函数式编程 

 学习函数式编程的理想语言 

 支持macOS，iOS，Linux，Server Side, Android NDK 

 IBM Swift Sandbox，Kitura Web Framework 



1 1995 Java 

2 1972 C 

3 1983 C++ 

4 2001 C# 

5 1991 Python 

6 1995 PHP 

7 1995 JavaScript 

8 1987 Perl 

9 1995 Ruby 

10 2001 VB.NET 

TIOBE Index for May 2016 

11 1995 Delphi 

12 1950s Assembly 

13 1998 Visual 
Basic 

14 1983 Objective-
C 

15 2014 Swift 
16 1993 R 

17 2003 Groovy 

18 1984 MATLAB 

19 1978 PL/SQL 

20 2001 D 



RedMonk Rankings Jan 
2016  

1 1995 JavaScript 

2 1995 Java 

3 1995 PHP 

4 1991 Python 

5 2001 C# 

5 1983 C++ 

5 1995 Ruby 

8 1996 CSS 

9 1972 C 

10 1983 Objective-C 

11 1971 Shell 

12 1987 Perl 

13 1993 R 

14 2004 Scala 

15 2009 Go 

15 1993 Haskell 

17 2014 Swift 
18 1984 MATLAB 

19 2007 Clojure 

20 2003 Groovy 



Swift发展进程 

https://github.com/apple/swift-evolution 

2014.6 

 Swift 1.0 

2015.2  

Swift 1.2 

2015.6 

 Swift 2.0 

2015.12.4 

Swift开源 

2016.3 

Swift2.2 

2016.6 

Swift3.0 

Preview 1 

https://swift.org/ 



Swift 3.0 Roadmap 

• Swift API Design Guidelines 

• The Grand Renaming 

• Mapping Objective-C APIs into Swift 

• ABI stability deferred 





Java vs. Swift语法比较 

基础语法 

函数和闭包 
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Enum枚举 

 Interface vs. Protocol 

MultiThread 

 



Java vs. Swift 



基础语法 

Java 

• static final 常量 

• Java语言没有，Guava库
提供 

• Java支持自增++，自
减— 

• 逻辑控制和C基本一致 

• Java有main方法 

• Java需要;做行结束符 

 

Swift 

• var 变量，let常量 

• 可选型Optional，通过if 
let解包 

• Swift不建议使用，3.0版
本将不支持自增 

• 逻辑控制语句更现代 

• Swift没有main方法 

• Swift不需要行结束符  

 

 



函数和闭包 

• 函数的定义和Java很不一样 
• Swift中函数是一等公民，可以作为返回值和
参数 

• Swift函数可以通过元组支持多个返回值 
• Swift函数可以嵌套，Java不支持 
• Swift函数可以接收不定参数，跟Java基本类
似 

• Swift函数参数可以带默认值，和Python类似 
• Swift支持闭包，Java8才支持lambda闭包 
• Swift闭包的语法糖 



Swift函数式编程初探 

• 高阶函数(higher order function) 

• 柯里化(curry) 

• Monad, Functor, Applicative … 

 

• map, reduce, flatMap, filter … 

• ReactiveX, Redux 

• RxSwift, ReSwift 



Redux -> ReSwift 

Redux is a predictable state container 
 for JavaScript apps. 



struct vs. class 

• struct is value type 

• 推荐使用struct 而不是class 

• Swift语言实现包括几百个struct，只有几个class 

• 构造方法是init()，析构方法是deinit()，类方法调
用跟Java基本一样 

• self相当于Java中的this，传入生命周期不一致的
闭包需要声明为weak 

 



Enum枚举 

• Android开发不建议使用Enum，影响性能 

• Swift的Enum和Java类似，本质是一个类，
里面可以包含函数。  

• Swift Enum语法更简单 

• Swift Enum支持扩展extension 



Interface vs. Protocol 

Java Interface  

• 可以继承 

• Interface不能带有具体实
现的方法，Java8以后才
可以 

• implements 

Swift Protocol 

• 可以继承 

• protocol可以带有具体实
现的方法 

• extension更强大 

• 访问修饰符对extension
的影响 



MultiThread 

Android 

• Thread & Runnable 

• Java Concurrency包 

• Android多线程扩展 
– AsyncTask，

HandleThread 

 

Swift iOS 

• NSThread 

• GCD 

• NSOperation 
NSOperationQueue 

 



Android，iOS UI开发比较 

Android 

• Xml layout布局 

• 直接写xml代码，可视化
辅助开发 

• Android可以用Java添加
和实现view 

• Intent页面跳转 

• 自定义view 

• 碎片化严重，多分辨率适
配困难 

Swift iOS 

• Xib & StoryBoard 

• frame编程, Constrains约
束和Masonry框架编程 

• 推荐Auto Layout和Size 
Classes可视化开发 

• Segue连线跳转 

• iOS8 IBDesignable & 
IBInspectable 

• 机型较少，适配相对简单 

 



Auto Layout 





Storyboard的弊端 

• 难以维护？ 在文本模式下修改困难 

• 多人协作？ 同时修改导致冲突 

• Storyboard占用太多内存，导致Xcode卡顿和崩溃 

• Xcode打开Storyboard文件即会产生修改 

• 对于初学者，错误定位困难 

 

• Storyboard的未来是光明的 



Storyboard UI 开发实践 

• 按照业务模块分成多个Storyboard，每人
负责的模块避免交叉 

• 每个storyboard不要超过10个页面 

• Refactor  Storyboard重构 

• Container，Xib，自定义View复用UI模块 

• 复杂的输入表单，建议用SwiftyForm框架 

 



Android vs Swift iOS框架比较 

• Swift开源框架已经很多了 

• Swift也可以使用OC开源框架，但不推荐 

 

• 网络请求框架 

• JSON解析框架 

• ReactiveX框架 

• 图片缓存框架 



网络请求和图片缓存框架 

Android 

• Volley 

• OkHTTP 

• Retrofit 

 

图片缓存 

• ImageLoader 

• Glide 

• Fresco 

Swift iOS 

• AFNetworking 

• Alamofire 

• Moya     

 

图片缓存 

• SDWebImage 

• HanekeSwift 



JSON解析框架 

Android 

• Gson 

• Jackson 

• FastJson 

 

• 系统自带org.json 

 

Swift iOS 

• ObjectMapper     

• Argo+Curry 

• SwiftyJson 

 

• NSJSONSerialization 



ReactiveX函数响应式编程 

Android 

• RxJava 

• RxAndroid 

 

• OkHTTP + Retrofit + 
RxAndroid 

 

Swift iOS 

• ReactiveCocoa  

• RxSwift 

 

• Alamofire + Moya + 
RxSwift 



开发工具比较 

• Android： Android Studio，Eclipse ADT 

• iOS： Xcode， JetBrains Appcode 

 

 

• Xcode上手较难，挑战开发习惯 

• Xcode速度快，但不够稳定，经常Crash 

• Android  Emulator  vs. iOS Simulator 



包管理器&构建工具 

Android 

• Ant 

• Maven 

• Gradle 

Swift iOS 

• CocoaPods 

• Carthage 

• Swift Package 
Manager 



Xcode包管理器Alcatraz 

提供Xcode插件， 

模板和配色方案 



总结 

From Java/Android to Swift iOS 

What/ 

Why? 

利益和

可行性 

Why learn 

Swift? 

How to?  

语法比

较 

UI开发

比较 

开源框

架比较 

开发工

具比较 

Swift语法现代，上手容易，你值得拥有 
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