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移动端数据库痛点

• 并发性能低下 

• 数据损坏常⻅见 

• 访问接⼝口难⽤用



引⼦子

• 启动app超时 

• ⼀一个会话两个表 

• 线性增⻓长 

• ⼩小改动，⼤大成效

SQLite不不为移动端 
量量身定制



并发性能

微信消息收发场景



消息并发性能

• ⽤用户反馈消息收发卡顿



⼯工欲善其事，必先利利其器器

卡顿监控系统：

Bugly Demo

http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzAwNDY1ODY2OQ==&mid=207890859&idx=1&sn=e98dd604cdb854e7a5808d2072c29162&scene=4
https://bugly.qq.com/v2/crash-reporting/blocks/900035975?pid=2
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消息并发性能

• 单handle，⼤大锁 

• Rollback Journal

• 多handle，共享锁 

• WAL (Write Ahead Logging)

https://sqlite.org/wal.html


消息并发性能

• 进程锁，busy-retry • 线程锁，sleep-wakeup
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• FIFO抢锁，主线程饥饿

消息并发性能

• 优先唤醒主线程
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• 单线程还是多线程？

消息并发性能
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DB损坏

• DB损坏率约0.02% 

• DB修复成功率约30%



实际原因

官⽅方解释

为何SQLite如此脆弱?

• ⽂文件错写 

• ⽂文件锁bug 

• sync失败 

• 设备损坏 

• 内存覆盖 

• 操作系统bug 

• SQLite bug

• 空间不不⾜足 

• 设备断电 

• sync失败

http://sqlite.org/howtocorrupt.html


降低损坏率
• ⾃自动清理理缓存，减少空间占⽤用 

• 业务⽂文件先注册后使⽤用，内审



降低损坏率

• ⾃自动清理理缓存，减少空间占⽤用 

• 设置sync，同步回写DB 

• 设置fullsync，挖掘平台特性
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优化修复算法

• 轮询备份master表 

• 双备份+crc32校验 

• 预先分配⽂文件空间

• master表损坏 

• 备份⽂文件损坏 

• ⽂文件空间不不⾜足



优化效果
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WCDB组件

• ⾼高效并发 

• 备份修复 

• ⽤用户友好



ORM
• 简易易的ORM描述



CRUD操作
• ⾯面向对象的操作接⼝口



链式调⽤用
• 懒加载



SQL条件表达式
• 符合习惯的表达式  (类型检查)



他⼭山之⽯石

• CoreData  (上⼿手难，多线程坑，版本升级坑) 

• FMDB  (接⼝口简单，⾯面向过程，胶⽔水代码) 

• Realm  (MVCC，接⼝口丰富，⽆无法跨线程传递对象)




