
蘑菇街直播实践

蘑菇街-花荣



直播简介

通俗点讲就是将主播端的视频信息以较低

的延时传输到观众端。直播和人们常见的

点播在线视频的区别，在于低延时地将主

播端的视频信息传输到观众端。

什么是直播网络传输



直播简介 – 主要环节

采集 处理 编码 封包 推流

网络
传输

拉流解码播放



移动端直播形态
• 移动全民直播（映客、花椒） 

• 社交软件直播（QQ空间直播，微博一直播、陌陌） 

• 电商直播（蘑菇街、淘宝、聚美优品） 

• 手游直播（斗鱼TV、触手TV）



蘑菇街直播形态



蘑菇街直播的组成



社交



电商



电商 – 主播



电商 – 观众



直播遇到的问题



蘑菇街快速接入直播遇到的问题：

迭代 性能云服务 稳定性代码质量



迭代过快

需求调研不充分 新需求

直播保持着两周一个版本上线的

班车计划，实际开发周期一周

新老bug

直播从立项到上线差不多三个星

期

快速迭代上线的直播的之后几个

版本，均是新老bug并存的局面



三方服务不稳定

文档不全 客户端SDK不稳定

SDK内部存在较多异常和crash

问题

云服务不稳定

接入文档不全或存在疑点，导致

接入后因调用方式或者线程时序

带来了不少问题

云服务不稳定，时常出现服务不

可用情况



稳定性优化



稳定性存在的问题：

• 内存泄漏 

• 客户端SDK不稳定 

• 存在硬件兼容性问题 

• 多线程情况复杂

无法正常观看直播，闪退



稳定性优化

Code Review & 代码规

范

接入静态分析 

Debug模式下接入
MLeaksFinder

静态分析 & 内存泄漏检测

CocoaLumberJack主流程打
点 

日志查看、发送 

日志定向上报分析

日志查看上报

优化代码质量 

统一编码风格



稳定性优化 – 案例：block嵌套

多层block嵌套，大屏幕写起来还挺爽，但是伴随着较差的阅读性和可维护性， 
例如回调丢失，循环引用等问题



稳定性优化 – 案例：block嵌套优化方案

修改为单一职责的方法调用，新增了
代码的可阅读性和可维护性，同时不
易造成回调丢失，内存泄漏等问题



稳定性优化 – 内存泄漏

• Instruments进行内存泄漏的检测 

• iOS客户端使用MLeaksFinder针对直

播组件进行了Debug下的内存泄漏检

测，将内存泄漏扼杀在开发阶段。



稳定性优化 – 内存泄漏MLeaksFinder



稳定性优化 – 流程打点

日志内部使用CocoaLumberJack实现，自定义了log等级， 

log文件大小，回滚频率，数量分别为2MB，24h，10个。



稳定性优化 – 流程打点

使用相应的log等级，在需要的地方打印log即可



稳定性优化 – 流程打点

解决发生异常或者crash 
无法定位问题的痛点 



性能优化



问题五：性能

初期不支持硬件编解码

不支持硬件编解码导致CPU和内

存占用过高，容易发烫、卡顿

评论列表刷新过于频繁

评论列表在高并发情况下依然保

持收到消息就立即处理刷新，导

致很多资源的损耗

点赞、礼物、弹幕渲染

点赞、礼物、弹幕在高并发下存

在无法复用、离屏渲染、图片缓

存等问题

高并发下打点

高并发下的基础库打点存在磁盘

读写和网络请求频繁的问题，

CPU负荷重



性能优化：进房速度慢

开始进房
获取房间状

态 
150ms

腾讯云登录 
300ms

加入视频房
间 

200ms

加入聊天室 
50ms

获取直播间
详情 

200ms
进入直播间拉取视频流

串行的进房流程



性能优化：进房速度慢优化方案

开始进房
获取房间状

态 
150ms

腾讯云预登
陆 

300ms

加入视频房
间 

200ms

加入聊天室 
50ms

获取直播间
详情 

200ms

进入直播间

拉取视频流



性能优化：进房速度慢优化结果

iPhone 6P 8.3 (ms)

0

325

650

975

1300



性能优化 – 消息

• 触发时机过于频繁 

• 消息缺少缓存池 

• 没有缓存列表的高度计算

存在的三个问题



性能优化 – 消息优化方案



性能优化 – 动画

优化方案：复用动画控件，减少内存

的分配以及防止内存爆发式增长

动画控件复用
优化方案：使用instruments检测离

屏渲染严重的视图，例如去除圆角，

栅格化等损耗CPU性能的方式

离屏渲染严重
解决方案：使用YYImage三方库处理

了直播内部的大量序列帧动画，及时

释放动画的图片缓存

序列帧图片缓存



性能优化 – 打点

• 每次打点都要读写磁盘，IO和CPU负荷重 

• 打点数据超过1K就要发送，短时间频繁打点导致网络频繁发送请求



性能优化 – 打点



性能优化 – 打点

移除每次都要进行的磁盘读写操作

将打点数据放入内存中作为缓存

使用一个队列从缓存中读取打点数

据发送，避免频繁请求网络的情况
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组件化



直播组件化



直播组件化 – 案例直播信息



SDK化
• 降低集团内其他App接入成本 

• 统一的接口和文档 

• 良好的框架设计和扩展性 

• 业务功能可配置化和UI定制化



直播SDK化



直播SDK化 - Core



直播SDK化 – 业务



平台化

• 更好的业务方接入方式 

• 更加便捷精准的数据平台



直播平台化 – 总体结构



感谢直播团队的小伙伴们！



谢谢大家！

蘑菇街-花荣



Q & A


