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真实世界的故事



一切从CoreData开始

























正常的三层结构是这样的
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而我们的系统呢？
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方式一：ViewController直接读写数据





方式二：ViewController作为Delegate存在
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40+ NSManagedObjects





干脆从头再来吧



理想很丰满现实很骨感



长时间无法交付



范围失去控制



Elsa, do you wanna rewrite the app?



Go away, Anna



Ok, bye



重写



特性分支？











我们想把所有的事情都放到master上做



特性分支





抽象分支（Branch by abstraction）



http://martinfowler.com/bliki/BranchByAbstraction.html

Branch by abstraction is a technique for 
making large-scale changes to a system
without disrupting its operations.
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调用者 调用者

待替换组件

抽象层



调用者 调用者

待替换组件

抽象层

新组件



调用者 调用者

抽象层

新组件



现有功能不受影响

每次提交均可合并到主干

用单元测试和集成测试验证新组件



特性开关





方案1: GCC_PREPROCESSOR_DEFINITIONS





所有人都基于主干开发

用户看不到未完成的功能



方案2: NSUserDefaults





方案3: 调用后台服务



方案4: A/B测试框架



抽象分支 + 特性开关



建立数据访
问层
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Persistence Service Protocol
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new implementation



方式一：ViewController直接读写数据



new implementation



new implementation



方式二：ViewController作为Delegate存在



- controllerWillChangeContent: 
- controller:didChangeObject:
- controller:didChangeSection:
- controllerDidChangeContent:

-addNotificationBlock:

VS



CoreData Realm
- controllerWillChangeContent: 
- controller:didChangeObject:
- controller:didChangeSection:
- controllerDidChangeContent:

-addNotificationBlock:

- contentDidChange:(id)content



Adapter模式





建立数据访
问层



建立数据访
问层

为数据对象
提取协议



id<ListingProtocol>

OldListing: NSManageObject NewListing: RLMObject

App



建立数据访
问层
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建立数据访
问层

为数据对象
提取协议

新的持久化
服务



Persistence Service Protocol
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new implementation





不支持级联删除



不支持多态



难以理解的反向关联



建立数据访
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打开开关，
内测



建立数据访
问层

为数据对象
提取协议

3. New 
persistence 

service

打开开关，
内测

数据迁移
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这是我个人的一小步，却是代码库的一大步

2016.1.2
5



合并了100+ Pull Requests



ReleaseRelease Release ReleaseRelease Release



fears that once controlled me can’t get to me at all 







要勇敢









http://martinfowler.com/articles/preparatory-refactoring-example/



也要谨慎



make one wrong move everyone will know



正确的重构手法+大量的测试覆盖



抽象分支+特性开关



设计会过时，但是设计原则不会



CoreData never bother me anyway




